C.05 ANNEXES

C.05 Annexe A

Tables de BERGER

1 — Pour 3 ou 4 joueurs

R1 1-(4) 2-3
R2 4 -3 1-2
R3 2-4) 3-1

2 — Pour 5 ou 6 joueurs
R1 1—(6) 2-5 3-4
R2 (6)—4 5-3 1-2
R3 2—(6) 3-1 4-5
R4 (6)—5 1-4 2-3
RS 3-(6) 4-2 5-1

3 — Pour 7 ou 8 joueurs
R1 1-(8) 2-17 3-6 4-5
R2 &) =5 6-4 7-3 1-2
R3 2-(8) 3-1 4-17 5-6
R4 &) -6 7-5 1-4 2-3
RS 3-(8) 4-2 5-1 67
R6 &) -7 1-6 2-5 3-4
R7 4-(8) 5-3 6-2 7-1

4 — Pour 9 ou 10 joueurs

Rl | 1-(10) 2-9 3-8 4-7 5-6
R2 | (10)-6 7-5 84 9-3 12
R3 | 2-(10) 3-1 4-9 5-8 67
R4 | (10)-7 86 9-5 1-4 2-3
R5 | 3-(10) 4-2 5-1 6-9 7-8
R6 | (10)-8 9-7 1-6 2-5 3-4
R7 | 4-(10) 5-3 6-2 7-1 8-9
R8 | (10)-9 1-8 2-7 3-6 4-5
RY | 5-(10) 64 7-3 82 9-1
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5 — Pour 11 ou 12 joueurs

R1 1-(12) 211 3-10 4-9 5-8 6-7

R2 (12)-17 8—6 9-5 10 -4 11-3 1-2

R3 2—(12) 3-1 411 5-10 6-9 7-8

R4 (12)—8 9-7 10-6 11-5 1-4 2-3

R5 3—(12) 4-2 5-1 611 7-10 8-9

R6 (12)-9 10 -8 11-7 1-6 2-5 3-4

R7 | 4-(12) 5-3 6-—2 7-1 811 9-10

R8 | (12)-10 11-9 1-8 2-7 3-6 4-5

R9 5-(12) 6-—4 7-3 82 9-1 10— 11

R10 | (12)-11 1-10 2-9 3-8 47 5-6

R11 6—(12) 7-5 8—4 9-3 10-2 11-1
6 — Pour 13 ou 14 joueurs

R1 1-(14) 2-13 3-12 411 5-10 6-9 7-8

R2 (14)- 8 9-7 10-6 11-5 12-4 13-3 1-2

R3 2—(14) 3-1 4-13 5-12 6—11 7-10 8-9

R4 (14)-9 10 -8 11-7 12-6 13-5 1-4 2-3

R5 3-(14) 4-2 5-1 6-13 7-12 811 9-10

R6 | (14)-10 11-9 12 -8 13-7 1-6 2-5 3-4

R7 4 —(14) 5-3 6—2 7-1 8—13 9-12 1011

R8 | (14)-11 12-10 13-9 1-8 2-7 3-6 4-5

R9 5—(14) 6—4 7-3 82 9-1 10—-13 11-12

R10 | (14)—12 13-11 1-10 2-9 3-8 47 5-6

R11| 6-(14 7-5 8—4 9-3 10-2 11-1 12-13
R12| (14)-13 1-12 2-11 3-10 4-9 5-8 67

R13 | 7-(14) 8—-6 9-5 10 -4 11-3 12-2 13-1
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7 — Pour 15 ou 16 joueurs

R1 | 1-(16) 2-15 3-14 4-13 5-12 6-—11 7-10 8-9
R2 | (16)-9 10 -8 11-7 12-6 13-5 14 -4 15-3 1-2
R3 | 2-(16) 3-1 4-15 5-14 6—13 7-12 8—11 9-10
R4 | (16)—10] 11-9 12-8 13-7 14-6 15-5 1-4 2-3
R5 | 3—(16) 4-2 5-1 6—15 7—14 8—13 9-12 10-11
R6 | (16)—11 ] 12-10 13-9 14-8 15-7 1-6 2-5 3-4
R7 | 4—(16) 5-3 6-—2 7—1 8—15 9-14 10—-13 11-12
R8 [ (16)—12| 13-11 14-10 15-9 1-8 2-7 3-6 4-5
R9 | 5-(16) 6—4 7-3 8-2 9-1 1015 11-14 | 12-13
R10 | (16)—13 | 14-12 15-11 1-10 2-9 3-8 4-17 5-6
R11 | 6-—(16) 7-5 8—4 9-3 10-2 11-1 12—-15 | 13-14
R12 | (16)—14 | 15—13 1-12 211 3-10 4-9 5-8 6-7
R13 | 7-(16) 8-6 9-5 10-4 11-3 12-2 13-1 14-15
R14 | (16)-15| 1-14 2-13 3-12 411 5-10 6-9 7-8
R15| 8—(16) 9-7 10-6 11-5 12-4 13-3 14-2 15-1
8 — Pour 17 ou 18 joueurs
R1 1-(18) 2-17 3-16 | 4-15 5-14 6-13 7-12 8-11 9-10
R2 | (18)-10 11-9 12 -8 13-7 14-6 15-5 16 - 4 17 -3 1-2
R3 2—(18) 3-1 4-17 5-16 6-15 7-14 8-13 9-12 10-11
R4 | (18)—11 | 12-10 | 13-9 14-8 15-7 16 -6 17-5 1-4 2-3
RS 3-(18) 4-2 5-1 6-17 | 7-16 8-15 9-14 | 10-13 | 11-12
R6 | (18)—12 | 13-11 | 14-10 | 15-9 16 - 8 17-7 1-6 2-5 3-4
R7 | 4-(18) 5-3 6-2 7-1 8-17 9-16 | 10-15 | 11-14 | 12-13
R8 | (18)—13 | 14-12 | 15-11 | 16-10 | 17-9 1-8 2-7 3-6 4-5
R9 5—(18) 6-4 7-3 8§-2 9-1 10-17 | 11-16 | 12-15 | 13-14
R10 | (18)—14 | 15-13 | 16-12 | 17-11 1-10 2-9 3-8 4-17 5-6
R11 | 6-—(18) 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1 12-17 | 13-16 | 14-15
R12 | (18)—15 | 16-14 | 17-13 | 1-12 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7
R13 | 7-(18) 8-6 9-5 10-4 11-3 12-2 13-1 14-17 | 15-16
R14 | (18)—16 | 17-15 1-14 2-13 3-12 4-11 5-10 6-9 7-8
R15 | 8—(18) 9-7 10-6 11-5 12-4 13-3 14-2 15-1 16 -17
R16 | (18)—17 1-16 2-15 3-14 4-13 5-12 6-11 7-10 8-9
R17 | 9-—(18) 10-8 11-7 12-6 13-5 14 -4 15-3 16-2 17-1
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C.05 Annexe B

Les tables de Varma

Allocation "dirigée" des numéros d'appariement.
Texte approuvé par 1'Assemblée Générale de la FIDE de 1987.

1. L'arbitre doit préparer a l'avance des petites enveloppes sans aucune marque, chacune contenant les numéros de
chaque groupe comme indiqué ci-dessus. Les petites enveloppes sont placées dans autant de grandes enveloppes
sur lesquelles est indiquée la quantité de numéros de joueurs contenue dans la petite enveloppe a I’intérieur.

2. L'ordre dans lequel les joueurs tirent leur numéro est prédéterminé ainsi :
Les joueurs de la fédération ayant le plus grand nombre de participants tirent les premiers. Si deux (ou plus)
fédérations comptent le méme nombre de représentants, I'ordre est alors 1'ordre alphabétique des codes FIDE des
pays.
Parmi les joueurs de la méme fédération, c'est I'ordre alphabétique des noms des joueurs qui détermine 1'ordre du
tirage des numéros.

3. Exemple : Le premier joueur du premier contingent comptant le plus grand nombre de joueurs doit choisir I'une des
grandes enveloppes contenant au moins assez de numéros pour tous les membres de son contingent.
Puis il tire de la grande enveloppe son propre numéro d'appariement.
Les autres joueurs du méme contingent viennent tour a tour tirer de cette méme grande enveloppe leur propre
numéro. Les numéros restants sont disponibles pour les autres joueurs.

4. Les joueurs du contingent suivant tirent alors une autre grande enveloppe d'ou ils tirent leur numéro individuel et
ainsi de suite jusqu'a ce que tout le monde ait un numéro.

5. Les tables ci-dessous -dites « tables de VARMA » -peuvent étre utilisées pour des tournois de 9 a 24 joueurs

A B C D

9/10 joueurs : (3,4,8) (5,7,9) (1,6) (2,10)
11/12 joueurs : (4,5,9,10) (1,2,7) (6,8,12) (3,11)
13/14 joueurs : (4,5,6,11,12) (1,2,8,9,) (7,10,13) (3,14)
15/16 joueurs : (5,6,7,12,13,14) (1,2,3,9,10) (8,11,15) (4,16)
17/18 joueurs : (5,6,7,8,14,15,16) (1,2,3,10,11,12) (9,13,17) (4,18)
19/20 joueurs : (6,7,8,9,15,16,17,18) (1,2,3,11,12,13,14) (5,10,19) (4,20)
21/22 joueurs : (6,7,8,9,10,17,18,19,20) (1,2,3,4,12,13,14,15) (11,16,21) (5,22)
23/24 joueurs ;|  (6,7,8,9,10,11,19,20,21,22) (1,2,3,4,13,14,15,16,17) (12,18,23) (5,24)
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C.05 Annexe C

Les systémes de départage

(en cours de traduction)
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